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Citizen curation

* La Citizen Curation inverte il
paradigma tradizionale della curatela

* | cittadini sono posti al centro del
processo di interpretazione

* | metodi di Citizen Curation
stimolano risposte personali all'arte
e promuovono la loro condivisione tra
persone e comunita utilizzando i
media
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* Sviluppato nel Progetto SPICE con la GAM di Torino
* Inspirato dal modello delle storie nei social media

* Mirato all’inclusione della comunita dei s/Sordi
(progettato in collaborazine con Ulstituto dei Sordi
di Torino)

* |In linea con la natura emotiva dell’esperienza
estetica




Storie e emozioni come linguaggio universale

* Nel GAMgame la Citizen Curation assume la , //” AN
forma di narrazione fam
* Creazione di storie (interpretazione) | :
* Esplorazione di storie (riflessione) - A
* | cittadini sono incoraggiati a creare storie e .
* Autorappresentazione

personali dalle opere d'arte nella collezione

* Emozioni personali in risposta alle opere d'arte

* Emozioni come base per la comunicazione
interculturale




Prompting di , .
Interpretazioni personall Sh e

Curatori ed educatori del museo hanno
creato una serie di prompt per sollecitare una
risposta all’esperienza soggettiva dell’arte:

* Temi: Mifa pensare a....
* Ricordi: Miricorda ...

e Emozioni: Mi fa sentire ...




Riflessione: esplorare le storie degli altri
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Esplora la collezione

Qui puoi trovare e opere incluse in questa attivita
Clicca su una di esse per accedere alla sua pagina
informativa o interagire con le sue stone
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Dalle storie alle comunita: VISIR
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